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Het Topografisch Legendeboek beschrijft in detail:

Welke terreinobjecten moeten opgemeten worden

Hoe die terreinobjecten moeten opgemeten worden

Te gebruiken laagnamen

Te gebruiken blocks

Aanzet voor objectcodes voor gecodeerd meten op terrein

...

Conform de GRB-skeletbestekken (sinds 2018)

Afgestemd op de OTL (sinds eind 2020)

Wat is het Legendeboek?



Steekkaart per type object



DWG Template + Civil3D Survey configuratiebestanden



Website AWV
wegenenverkeer.be/zakelijk/documenten



Versie 2.0 (dec 2020) Versie 2.1 (feb 2022)

Nieuwe versie



Nieuwe steekkaarten

Gewijzigde steekkaarten

Verwijderde steekkaarten

Wijzigingen 



Afstemming met (toekomstige) wijzigingen aan de steekkaarten van de GRB-skeletbestekken

Afstemming met OTL (V2.1.0)

Nieuwe indeling in hoofdstukken

Wijzigingen 



Bv.:

Deksel_Rond & Deksel_Vierkant

Bredere toepassing: niet enkel afvoerdeksels

Stootblok

Fietsteldisplay

Afstemming GRB-skeletbestekken



Afstemming GRB



Volledig nieuw object

Verdere detaillering of vervanging van een bestaand object (GRB-conform)

Afstemming OTL



Afstemming OTL



Afstemming OTL



Afstemming OTL



Vorige versie: Hoofdstuk per GRB-skeletbestek

Vanaf V2.1: Alle steekkaarten ingedeeld in 3 hoofdstukken

- Standaard opmeting
- Aanvullende steekkaarten rioleringsstudies
- Aanvullende steekkaarten OTL-conform

Nieuwe indeling hoofdstukken



BIM-protocol

OTL

BIM-uitvoeringsplan horende bij 
studie-opdracht

BIM-uitvoeringsplan horende bij opdracht 
voor werken

Standaardbestekken

Topografisch Legendeboek

Instructiebundel voor Technische Documentatie

Geometrie artefact

Legendeboek is 1 van de BIM-standaarddocumenten



LOG 0 LOG > 0



Geometrie 
Artefact



Vragen?


