Aanmaken DXF ter aanlevering aan Informatie Vlaanderen
Op basis van MOW/AWYV topografische legende, conform GRB-skeletbestekken

Situering

De MOW-AWYV Topografische legende® is dan wel GRB-conform, maar de DWG’s of DXF’s die worden
aangemaakt op basis van deze legende en de bijhorende template, zijn nog niet helemaal klaar om aan
te leveren aan Informatie Vlaanderen in het kader van de GRB-bijhouding.

De structuur van de template is in die mate wel voorzien op een snelle omzetting naar een correcte
DXF-indeling, conform de GRB-bijhouding. Maar er zijn wel enkele stappen die wat extra aandacht
vragen.

Het Agentschap Wegen en Verkeer maakt gebruik van Autodesk Civil 3D voor de verwerking van hun
topografische opmetingen, deze procedure werd dan ook opgemaakt in functie van de Autodesk Civil
3D gebruiker en vat dan ook de nodige stappen samen om a.d.h.v. de GRB-conforme MOW/AWV
template een aanlevering te kunnen doen aan Informatie Vlaanderen.

1. Export ‘DWG to DXF2000’

Het type bestand dat dient te worden aangeleverd aan Informatie Vlaanderen voor de bijhouding van
het GRB is steeds een DXF-bestand (versie 2000). Vanuit Autodesk Civil 3D is het dan ook logisch dat er
een export gebeurt naar DXF2000.

Wordt er gewerkt met Featurelines en cogo points, dan is het logisch dat deze stap als eerste wordt
uitgevoerd. Dit met het oog op het exploderen van de Featurelines naar Lines en van de cogo points
naar blokken.
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2. Exploderen

Een restant van te werken met cogo points in de basis-dwg, is dat de een blok, ondanks de export, niet
geéxplodeerd wordt tot het laagste blokniveau en dus niet de juiste bloknaam zullen hebben en
mogelijks ook niet op de juiste layer zullen staan.

Let op: explodeer niet tot losse geometrieén.

Bijgevolg dient er te worden gecontroleerd of de blokken voldoende werden geéxplodeerd. Dit kan
gecontroleerd worden a.d.h.v. de bloknaam. Controleer ook zeker de layer waarop een blok staan.

Het meeste rechtse van deze 3 voorbeelden geeft het correcte resultaat weer van deze stap.
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Cogo Point 4 [ Block Reference ~ WS ¢é (1 Block Reference

Attributes 5 General = ¥ General

Name Color Bylayer f Color Bylayer

Information Layer BT8_Naaldboom_Hoog WGIL Layer BT8_Loofboom Hoog WGI1

Point Number 613 Linetype ,
Linetype scale 1 Linetype scale

Plot style Bylayer Plot style JyLayer
Lineweight Bylayer z Lineweight ByBlock
Transparency Bylayer :_ Transparency ByLayer

— Bylayer Linetype Continuous

Raw Description  NBH

Style WGI101

Point Label Style AWV - geen weergave
Locked Point False

Show Tooltips  Yes Hypsshink LT

3D Visualization 3D Visualization
General -

Material ByLayer Material ByLayer

True Color Bylayer
Layer BT8 Naaldboom_Hoog WGIL Geometry = Geomety,

Linetype — Bylayer Position X
Linetype scale 1.000 Position Y
Plot style Bylayer Position Z
Lineweight BylLayer Scale X Scale X
Hyperlink Scale Y ! Scale Y

S a7
R T nte Scale Z X A Scale Z
Deta Misc @ Misc
Name 5 @, Name
Annotation =) .
Rotation g 2 Rotation
Geometry Annotative N Annotative
Survey User-Defined Block Unit nitl Block Unit

Unit factor 1 Unit factor

3. Layer translate naar GRB-layers

Om de verschillende objecten op een eenvoudige manier op de juiste GRB-Layer te plaatsen is er een
Layer translatie (AWV2GRB.dws) voorzien die kan opgeladen worden met de knop ‘Load’. Dit bestand
kan gebruikt worden om alle layers te hernoemen en/of samen te voegen naar de correcte
GRB-layers.
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. . 0ld LayerName New Layer Name Color  Linetype  Lineweight Transparency _Plotstyle I
geen Iayer tranS|atIe voorzien. BT9_Deksel_Waterafvoer_Rond_WRI1 WRIT 220 Continuo... Defaut 0 Nomal H
BT9_Deksel_Waterafvoer_Vierkant_WRI2 WRi2 25 Continuo... Default 0 Nomal =

BT0_Tekst_Spoorbaan_Terrein BET BBT 7 Continuo... Default 0 Nomal

873 Bergplaats WGAS waas 20 Continuo... Default 0 Nomal

BT5_Bolder WPI3 WPi3 40 Continuo... Default 0 Nomal

BT3_Brugdek KNW1 KNW1 I Continuo... Default 0 Nomal

BT3_Bushok WGAT WAl a0 Continuo... Default 0 Nomal

BT9_Cabine_Alle_KNW10 KNW10 114 Continuo... Default 0 Nomal

BT3_Constuctie_Afdak GBA2 GBA2 163 Continuo... Defautt 0 Nomal

BT3_Chemische_nstallatie_KNW13 KNW13 3 Continuo... Default 0 Nomal

BT3_Culuurhistorisch_Monument KNWS3 KNW3 u Continuo... Default 0 Nomal
BT3_Constiuctie Verdieping GBAT GBAI il Continuo... Default 0 Nomal -
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4. Bewerkingen in functie van de datastructuur

Als laatste actiepunt in de procedure, dient er nog een nazicht te gebeuren op de datastructuur die
wordt opgelegd (zie Datastructuur GRB-skeletspecificaties, GRB-Basis?), net zoals dit dient te gebeuren
bij elke aanlevering in kader van de bijhouding van het GRB, ongeacht welke template of legende er
gebruikt wordt.

Deze stap mag ook op een ander moment in de procedure worden uitgevoerd, maar het is logischer
deze als laatste te behouden, omdat nu pas (na de Layer translatie) duidelijk is over welke layers en
objecten het gaat.

Er worden verschillende controle software voorgesteld op de site* van Informatie vlaanderen die
hierbij hulp kunnen bieden

Vragen of opmerkingen?

Neem contact op met TeamBim@verzendlijst.wegenenverkeer.be.

2 https://overheid.vlaanderen.be/sites/default/files/media/Digitale%200overheid/GRB/GRBBasis_v2.0.0.pdf
3 https://overheid.vlaanderen.be/grb-skelet-digitale-controlesoftware-nieuwe-specs
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